
ドラゴンキャッスルズRPGシナリオ『暴走するゴーレム』 

■シナリオタイプ…人助け 

■対応レベル…PC1レベル（2～4人） 

■対応ルール…ベーシック/アドバンス両対応 

■ハンドアウト 

突然、村人の悲鳴が聞こえ、村の中心部から煙が上がっているのが見えた。 

逃げ惑う人々に話を聞くと、村の近くにある魔法工房で作られたゴーレムが突然狂暴化し、村を襲って

いるとのことだ。 

村の人々の要請を受け、ゴーレムの暴走を止めるために君たちは立ち上がる。 

■今の状況 

村の中心にある神殿に向かって、巨大なゴーレムが村を破壊している様子が見える。 

ゴーレムは制御装置である魔力の核を失って暴走しており、倒す以外にゴーレムを止める手段はない。 

ゴーレムは君たちに気がつくと、周囲の建物を破壊しながら襲いかかってきた！ 

他に戦える者はいない。君たちは、強力なパワー持つゴーレムを倒さなければならない。 

■エネミーデータ 

ゴーレム 

HP8 能力2 ダメージ3 

 

勝利した場合「エピローグ」へ。 

■エピローグ 

大きな音を立ててゴーレムは崩れた。 

その様子を見ていた村人たちは、ゴーレムを倒した君たちに感謝し、村の危機を救った英雄として君た

ちを称賛する。まもなくして、ゴーレムに襲われてケガをした魔法工房の魔術師たちも駆けつけ、君た

ちは彼らから謝意と報酬を受け取る。 

 

報酬…PC人数分の金貨と飛空薬、全員が冒険回数1回を獲得する。 

 

去り際に魔術師の一人が呟く。 

「それにしても、魔力の核は一体どこへいったんだ……」 

 

～暴走するゴーレム・終～ 

シナリオ原案・構成：SHIN 

※当シナリオおよび、シナリオに含まれる素材の無断転載、再配布、販売等を禁止します。 


